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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	326
Titre du module	Développer et implémenter orienté objets.
Titre	DEP Module 326-2 - 1 Elément - Travail pratique de mise en oeuvre


	
Aperçu	La compétence est prouvée avec un projet. A cet effet. environ 2/3 du temps d'enseignement est à disposition. Un programme fonctionnel est attendu, avec une analyse des tâches principales avec une description des UseCases et scénarios. Le design renseigne sur l'architecture de base et sa mise en oeuvre au moyen d'un échantillon de développement. Il décrit les classes et leurs relations mutuelles.Chaque séquence et activité sera représentée et affinée par un diagramme UML y relatif.La documentation de tests décrit les cas de tests déduits des UseCases, et contient le procès-verbal de l'état des test exécutés.La documentation système informe su la planification du projet, la description des classes et devra contenir un mode d'emploi.L'enseignant fourni un devoir approprié avec un degré de difficulté y relatif (par ex. un système de réservation au cinéma).Une grille d'évaluation est à disposition, qui représente la base d'un entretien professionnel à la fin.


Nombre d'éléments	1
Numéro de l'élément	1

Description	Le développement de la compétence est prouvé avec un projet.A partir d'un devoir posé, il sera demandé une analyse, un design, l'implémentation, les tests et une documentation reproductible. L'enseignant fourni un devoir approprié avec un degré de difficulté y relatif. L'évaluation se déroule sur la base d'une grille prédéfinie, laquelle sera exécutée dans le cadre d'un entretien professionnel à la fin.

Objectifs opérationnels
4	Vérifier la concrétisation des exigences spécialisées.
3	Implémenter le design orienté objets.
2	Elaborer un design orienté objets et le représenter au moyen d’UML  (Unified Modeling Language).
1	Formuler les cas de mise en œuvre sur la base de l’analyse commerciale et en déduire les classes spécialisées.
5	Documenter de manière reproductible l’architecture de l’application.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	100
Durée indicative (recommandation)	40

Critères d'évaluation.	Le grille d'évaluation s'aligne sur les cinq objectifs opérationnels et décrit chaque indicateur qui mène à la note de 4.0. Y sont également décrits les indicateurs qui apportent une amélioration ou une détérioration.L'évaluation se fait à la fin du module dans le cadre d'un entretien de 20 minutes. Les personnes en formation doivent remettre auparavant le projet et la documentation avec une évaluation personnelle. L'enseignant pose à cet effet des questions ciblées sur chaque partie du produit et justifie son évaluation.

Moyens d'aide	Documents tels que livresTutorielsScriptsEnvironnement de développement

Relation à la pratique	Présenter les exigences de manière structurée (par ex. avec  UML), élaborer le cahier des charges.Elaborer aussi loin que possibles plusieurs variantes de solutions en regard des exigences et de la satisfaction du client.Appliquer des modèles d’architecture dans les solutions.Développer et documenter des applications conformément aux besoins du client en utilisant des modèles appropriés de déroulement.Tester l’application de manière exhaustive et tout documenter.Garantir la qualité des applications.
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