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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	120
Titre du module	Implémenter les interfaces graphiques d’applications
Titre	DEP Module 120-1 - 1 Elément - Traitement d'un projet


	
Aperçu	La compétence est prouvée par le biais d'un projet d'apprentissage. L'évaluation de l'acquisition de la compétence se déroule sous la forme d'un entretien professionnel qui s'oriente sur une grille d'évaluation.


Nombre d'éléments	1
Numéro de l'élément	1

Description	La compétence est prouvée par le biais d'un projet d'apprentissage. Les exigences sont définis par les personnes en formation durant la première phase. L'enseignant reprend à cet effet le rôle du client et assure les relations aux objectifs opérationnels. On attend en tant que produit, un GUI y relatif, y compris la documentation.

Objectifs opérationnels
1	Appliquer des standards et des exigences ergonomiques pour une interface graphique utilisateur.
2	Mettre en œuvre des échantillons de développement appropriés pour la distinction entre la logique de présentation et d’application.
3	Implémenter l’interface utilisateur.
4	Examiner la fonctionnalité et l’ergonomie d’interfaces utilisateurs.

Forme de l'épreuve	Traitement d'un projet

Pondération en %	100
Durée indicative (recommandation)	100

Critères d'évaluation.	La grille d'évaluation s'oriente sur les quatre objectifs opérationnels et décrit les indicateurs qui mènent à une note de 4.0.Les indicateurs qui conduisent vers une amélioration ou une détérioration sont également décrits.L'évaluation a lieu à la fin du processus d'apprentissage à l'aide d'une grille dans un entretien sur l'état des lieux.

Moyens d'aide	Documents tels que livres, etc.TutorielsScriptsEnvironnement de développement.

Relation à la pratique	Elaborer aussi loin que possibles plusieurs variantes de solutions en regard des exigences et de la satisfaction du client (par ex. dans le GUI ou sur la plateforme (PC, tablette)).Fonctionnalité conviviales, par ex. la même fonction déclenche toujours la même action, lorsque l’on feuillette, les informations introduites restent, etc.Editer, documenter du code source (par ex. code en ligne, ..) et documenter en vue de faciliter la maintenance.Programmer les applications en tenant compte des suites de tests, de débogage, de dépannage, de maintenance, d’efficience énergétique, de la protection des données, des règles en termes de licences, etc. et documenter de manière continue.Prendre en compte des exigences standards et ergonomiques,  voir et toucher. Atteindre un bon effet convivial lors de l’utilisation des nouvelles applications. Développer de manière conviviale, validation des champs de saisie, aide à la saisie des entrées.Codage GUI convivial, séparation des éléments utilisateurs du code.
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