[image: ]
[image: ]
Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	335
Titre du module	Réaliser une application pour mobile.
Titre	DEP Module 335-3 - 1 Elément - Etude de cas


	
Aperçu	Etude de cas à la fin du module.


Nombre d'éléments	1
Numéro de l'élément	1

Description	Une étude de cas comprennant plusieurs parties est traitée par les personnes en formation dans un cadre individuel ou en petites équipes.Les directives fournies correspondent à la description d'un client pour une application mobile simple. Par exemple une liste d'achats, un chat simple, une applicaion de comptage avec des unités numériques librement définies, etc.Les directives doivent être analysées et converties en User-Stories, en diagramme Use-Case ou exigences.Un script et affichages doivent être développés pour une application. Le tout doit être analyser en terme de convivialité et prise de décision concernant le navigateur, le design, les adaptations quant à la grandeur et ajustage de l'affichage doivent être justifiés.Une solution de persistence (SQLite, ORM, XML-Dateien, Online-Storage, ...) doit être choisie et décrite.Il faut une forme des tests: test des unités, cas de tests, tests d'acceptance, test d'intégration ou une procédure semblbleL'application doit être implémentée. On peut demander de décrire l'implémentation et les principales décisions.

Objectifs opérationnels
5	Vérifier l’application mobile selon le plan de tests, saisir les résultats des tests et, le cas échéant, entreprendre les corrections nécessaires.
3	Programmer une application avec un environnement de développement usuel en tenant compte des possibilités et restrictions des appareils mobiles.
2	Elaborer le concept de solution pour l’application et vérifier l’implémentation dans des solutions existantes.
1	Analyser la donnée, développer la fonctionnalité et le scénario.

Forme de l'épreuve	Étude de cas

Pondération en %	100
Durée indicative (recommandation)	4

Critères d'évaluation.	0%-15%: Respect des directives de l'épreuve.10%-20%: Analyse de directives.5%-20%: Analyse de la convivialité et/ou structure de l'affichage.5%-20%: Choix de la solution de persistence y compris la description et/ou la justification. 5%-20%: Elaboration et/ou exécution des tests.40%-70%: Fonctionalité et qualité de l'implémentation.

Moyens d'aide	Livres ouverts: soit tous ou des documents donnés (hormis d'anciennes épreuves).Avec ou sans Internet.

Relation à la pratique	Une application mobile simple mais complète, selon les souhaits du client, doit être élaborée, implémentée et testée.A1.4: Présenter les exigences de manière structurée (par ex. avec UML), élaborer le cahier des charges et le subdiviser en types d‘exigences. A3.1: Vérifier si toutes les exigences ont été reprises et remplies avec la solution choisieB1.2: Appliquer des méthodes pour la détermination de cas de tests.B2.1: Résoudre les prescriptions d’entreprises avec des directives tech-niques (web, mobile, desktop, automates). B2.2: Appliquer des modèles d’architecture dans les solutions (Multitier, Frameworks, Patterns).B3.1: Fonctionnalité conviviales, par ex. la même fonction déclenche toujours la même action, lorsque l’on feuillette, les informations introduites restent, etc.B4.1: Prendre en compte des exigences standards et ergonomiques, voir et toucher. Atteindre un bon effet convivial lors de l’utilisation des nou-velles applications. B4.3: Développer de manière conviviale, validation des champs de saisie, aide à la saisie des entrées.
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